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ผู้รับผิดชอบ นางสาวธิดา  หาดอา้น โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจิรวงศ์อุปถัมภ์” 
หัวข้อผลงาน Doodle Arts ลายเส้น วาดเล่นๆ ได้สมาธิ จุดไอเดีย 

ความส าคัญของวิธีทีเ่ป็นเลิศ 
จากรายวิชาศิลปะ 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนมีผลการประเมินด้านความสามารถในการคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับ 

พอใช้ และจากการสังเกตพฤติกรรมและการตรวจผลงานของนักเรียนพบว่า ไม่มั่นใจในการวาดภาพ วาดภาพช้า วาดภาพไม่ตรงเน้ือหา 
บางครัง้ลอกเลียนแบบจากเพ่ือนและสื่อต่างๆ ไม่แปลกใหม่ จึงได้สอบถามถึงสาเหตุดังกล่าวพอสรุปได้ว่า นักเรียนไม่รู้ว่าจะวาดภาพอะไร คิด
ไม่ออก กลัววาดไม่เหมือน ไม่ให้ความส าคัญกับการวาดภาพเพราะคิดว่าเป็นเรื่องไกลตัวไม่ได้น ามาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน จากการ
ประมวลสภาพปัญหาดังกล่าว หากไม่ด าเนินการแก้ไขปัญหาจะส่งผลให้นักเรียนขาดทักษะคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสังคมในยุคใหม่ในโลกศตวรรษที่ 
21 ความคิดสร้างสรรค์เป็นพฤติกรรมของมนุษย์ที่มีคุณคา่และมีความส าคัญอย่างย่ิงที่น าความเจริญมาสู่ประเทศชาติ ข้าพเจ้าจึงได้ค้นหาแนว
ทางแก้ไขโดยศึกษาจากเว็ปไซต์ต่างๆ ได้พบการสร้างสรรค์งานศิลปะสมัยใหม่รูปแบบ Doodle Arts ซึ่งเป็นการวาดภาพลายเส้นที่มีอิสระทาง
ความคิดไม่จ าเป็นต้องวาดรูปสวยและเหมือนของจริง เป็นสิ่งที่ทุกคนสามารถท าได้ เช่น วาดเขียนรูปตลกๆ ส่งให้เพ่ือน เขียนภาพประกอบการ

จดเลกเชอร์และปกรายงาน ไปจนถึงน่ังฟังครูแล้วลากเสน้เป็นทุ่งหญ้า บ้าน คน ท้องฟ้า ดวงดาว หรือลูกฟุตบอล ซึ่งสามารถน ามาต่อยอดช่วย
ในการจดจ า เพ่ิมสมาธิให้จดจ่อ อีกท้ังยังเป็นแรงบันดาลใจในการคิดสร้างสรรคง์านศิลปะใหม่ๆได้ จนถึงการน าไปประยุกต์จนสามารถน า
ความรู้ไปหารายได้เสริมในระหว่างเรียนได้ 

ดังน้ันข้าพเจ้าจึงได้จัดกิจกรรมที่ส่งเสริมกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการสร้างสรรคผ์ลงานศลิปะในรูปแบบ 
Doodle Arts ในรายวิชาศิลปะ 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจริวงศ์อุปถัมภ์”
ด้วยวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานศลิปะในรูปแบบ Doodle Arts  
ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1. ศึกษาปัญหาและแนวทางแก้ไขปัญหาเรื่องความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ 

2. จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบ Doodle Arts 
3. จัดการเรียนรู้เรื่องการสร้างสรรคผ์ลงานศลิปะในรูปแบบ Doodle Arts ตามกระบวนการและข้ันตอนที่ก าหนดไว้ในแผนการ

จัดการเรียนรู้ 
4. น าผลงานศิลปะในรูปแบบ Doodle Arts ทีนั่กเรียนจัดท าไปจัดแสดงภายในและภายนอกโรงเรียน และเว็ปไซต์ของโรงเรียน 

ผลการด าเนินงาน  
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนเขาสมิงวิทยาคม “จงจินต์รุจิรวงศ์อุปถัมภ์” มีผลงานด้านศิลปะที่เกิดจากการคิด
สร้างสรรค์ของตนเอง และมีผลการประเมินด้านความสามารถในการคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับ ดี และได้มีนักเรียนน าความรู้ไปประยุกต์
สร้างสรรค์เป็นลวดลายบนกระเป๋าผ้าและน าไปขายเป็นการหารายได้ระหว่างเรียน 
ปัจจัยความส าเร็จ 

นักเรียนมีความตระหนักและเห็นความส าคัญของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะ และร่วมมือในการท ากิจกรรมการเรียนรู้เป็นอย่างดี  
บทเรียนที่ได้รับ/ข้อเสนอแนะ 
 น าผลงานศิลปะในรูปแบบ Doodle Arts ที่นักเรียนจัดท าไปเผยแพร่ให้กว้างขวางย่ิงข้ึนเพ่ือให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจเป็นการ
เสริมสร้างก าลังใจให้นักเรียนได้สร้างสรรคผ์ลงานศลิปะต่อไป  
การเผยแพร่ผลงาน 
 จัดแสดงผลงานของนักเรียนตามแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน และจัดนิทรรศการแสดงผลงานทั้งน้ีได้วางแผนเผยแพร่
ผลงานผ่านสื่อ Facebook และ Web site ของโรงเรียนต่อไป 


